grkg / Humankybernetik
Band 48 - Heft 3 (2007)
Akademia Libroservo / IfK

Maoglichkeiten der Implementierung von ktinstlichen
informationellen Bewusstseinssystemen 1!
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1. Einleitung

Die Zeit der Implementierung des informationellen Bewestssystems scheint kon-
zeptuell und technologisch mehr oder weniger ausgerettenden. Die Frage bleibt
nun, in welchem Rahmen und Ausmald ein weiteres Ausforsatienizntwicklung
und Implementierung statt finden sollen. Einige der basiscBystemstrukturen und
Modelle werden in weiterem behandelt und graphischutdrt. Fither oder sgater
mussen die kognitiv-emotionelle Eigenschaften des mermden Bewusstseins ein-
bezogen werden, um auf der Spur eines reellen geistlichedétias und motorischen
(roboterartigen) Geschehens zu bleiben.

Bis jetzt oberfachlich und frei verstandenarformationellen Kreigirmigkeit bie-
tet sich nun eine genauere informationeli@sung des Problems mit der Hitirung
der sogenannteerschliel3ender Stell@las Unterbrechungszeichg) in der Schleife

an. Auf dieser Stelle kommen neue informationelle Form8themata bzw. Graphen-
elemente vor, die zur Auslegung (Bedeutung) einer gewikBs¢itat (informationellen
Operanden) beitragen. Die Unterlage zur Funktion einesuBstseinssystems bildet
der sogenanntthformationsgraphder wahrend der Bewusstseinsanwendung ausge-
baut wird und damit immer mehr komplexe Form eines bedeusttoien Netzwerks
annimmt. Dieses Netzwerk ist die Landschaft, in welcheh sias aktuelle Bewusst-
sein bewegt, und zwar kreuz und quer, hin und her, rundheshne den fest bestimm-
ten Anfang und bestimmtes Ende. Der Einstiegs- und Ausdtiegie der Landschaft
hangen von augenblicklicher Bewusstseinssituation ab.

Was gebaut und angewendet wird ist eigentlich ein virtgelewusstseinssystem,
das an einer technologischHigstem Informationsmaschine benutzt wird. Sdabaj-
te Maschine kann somit mehreren verschiedengeeignetend3¢seinssystemen ein
Gastgeber werden, und auch ganz andere Aplikationssysiewigen.

2. Basische Systemstrukturen und Modelle der informatiendlekom-
position
Basische Systemstrukturen und Modelle umfassen die Koaziy sogenannten
allgemeinen und metaphysikalistischen Dekompositiomeihdenen auf der erschlies-
senden Stellesx neue Bedeutungsformeln oder Schemata entstehen. Dasp{aleze
Informationsraums spielt eine entscheidende Rolle in dleBtungsintegration zwi-
schen dem Bewusstsein und Unterbewusstsein (benanntembri und Entropon).

1Der Lefer ober die Leferin fei fiir die genaue Farbreprodultion ved Artifeld auf die Nepfeite
<bttp://www.artifico.org> angewiefen, wo die Oatothete in POF- und PS-Format dargeftellt ift.
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2.1.Algemeine und metaphysikalistische Modelle der Dekortiposi

Allgemeine Dekompositionsmodelle des Operanddreruhen auf den formalisti-
schen Ausdruck\’ [a], mit> € {—,«—, =, (—,«)}undv € {\,O,], | O}. Eine
serielle oder seriell zirkulare Dekomposition des Opeesnd ., [o] oderA” [«], ist
z. B. lediglich die Formalisierung eines Satzes der etiw@sSprache in der Form der
informationellen Formel. Eine Dekomposition stellt diesdegung des benannten Ope-
randen dar. Metaphysikalistische Dekompositionsmodigle Operanden sind mit
M [«] dargestellt, wobe? € {0, | ©}. Ein konzeptuell regéires und ein bewilder-
des metaphysikalistisches System (mit alleiigirchen zweibahnigen Verbindungen),

M [a] und M'5[a], sind im Bild 1 zu sehen. Das metaphysikalistische Prinzip u

—
=
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Bild 1: Der Graph eines regélren seriellenimi” [a], und nibglichst komplexen biseriellen metaphy-

sikalistischen Systemmﬂ‘ [a], der genannten Entit o und metaphysikalistischen Dekompositions-
operanden des Informierended,(i.), Gegninformierendendy,, ¢,), und Resultierendeng(, ¢,). In

sechs Schleifen des Graph@{i)ﬁﬂ‘ fcﬂ-‘ sind die Stellen der gglichen Dekomposition mit dem Mal
bezeichnet.

tersucht eigentlich die Definition, was Operamndst (bedeutet-J,,,1,), was esiicht
ist (nicht bedeutet-&,, ¢,) und in was dieselst—nicht-istresultieren soll (als Resultat
bedeutet- €,, ¢,). Es geht also um ein systematisches Prinzipogeleutungsafiigen
Analyse (Dekomposition) des Operanden.

2.2.Konzept des Informationsraums

Der Informationsraum ist ein rekursives Grundlagenppndas das Bewusstseins-
system nicht nur formalistisch eindeutig einschichtendayn auch die Systemschich-
ten komplex informationell miteinander verbindet und d@hiShthierarchie in kom-
munikativer Weise erstellt, und damit die Funktion des $nfprmationsbewusstseins
strukturell und organisatorisch festlegen kann. Sondigttres wesentlich zur Philo-
sophie und zu den Implementationdglichkeiten eines bewussten Systems bei. Das
Prinzip des Informationsraunigfnet ein ganz neues Verstehen und eine neue Aus-
legung des Bewusstseinskonzepts, das in die tiefste TefdJaterbewusstseins und
in die hochste Hhhe des Oberbewusstseins greifen kann, was eigentlicheiindch
mit dem Jenseits des Unbewussten und Bewussten bezeichrtstmkann. Zu alldem
muss man aber freilich festlegen, dass hinter dem Konzeplndermationsraums ein
ausreichendes Kennen der Philosophie und Formalisieraagrdormationellen und
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Bewussten zur Veefgung stehtZeleznikar 1997a, 1997b).

Das innovative Konzept des Informationsraufng; o;) € @{(3;3—)} =1,2,...,
n < oo (Rang1l) gehdrt zur neueren Untersuchungen der schichtigen Orgamisati
des Bewusstseinssystems. Die Einsicht in das Informatmealszwischen dem Bewus-
sten und Unbewussten kommt erst mit der oberen Schicht deter8y in ihre Ent-
stehung—mit der Oberschicht (dem Oberbewusstsein) des ersten Réhgkeznikar
2007). Mit Informationsaumen lbheren Forms( > 1) bilden sich auch die entspre-
chenden Entroponeroheren Rnge. Damit wird ein Bewusstseinssystem mehrschich-
tig informationell organisierte Systemstruktur, die teclogisch implementierbar ist.
Die Hierarchie der wechselartigen Schichtigkeit zwisclem Bewussten und Unter-
bewussten heren Rnge des Bewusstseinssystems kann man mit dem Biloep-
sichtlich und jetzt noch andersartig als jemals zuvor v&ehaulichen. Die Operatoren

—

[s % [Bewusstsein]
[Unter-Bewusstsein]

~—— (a; @) @ [Ober-Bewusstsein]

~~— (a;@) C [Unter-unter-Bewusstsein]

A <(g; a); (o 6)) @ [Ober-ober-Bewusstsein]

(s @); (o a)) C [Unter-unter-unter-Bewusstsein]

(((Q; a);@); <(g;6);@>) ©
(((%@;@); (@,@)) C
E Cé © Anton P. Zeleznikar, 4. Mai 2007

Bild 2: Ein mathematisiertes Modell der Schichtigkeit des Bewegssystems, wo sich diéheren
Schichten des Oberbewusstseinsbereichs mit den tiefehech&n des Unterbewusstseinsbereichs spo-
radisch abwechseln und in dieser Weise eigentlich mitelaaimformationell (bedeutungsvoll) verflech-
tet sind.

C und @ sind ein mengenregaiter und ein speziell informationell-inklusiver Operator
der besagt, wie und welche Operand- und Operatorphrasdnfdasionsa im Entro-
pona enthalten sind.

2.2.1.Das informationsaumlich (informonisch-entroponisch) gespaltete (sgbliwe-
ne) Modell des Bewusstseins

Im gespalteten System bleiben gleich benannten Informagennd Entroponen
o; getrennt und mit ihnen sind keine informatioasmigen Verbindungen erstellt, wie
Bild 3 es deutlich zeigt. Dieses Gespaltensein der Infoenamnd Entroponen kann
eine Form der informationellen Schizophrenie bilden, walaes Bewusstsein nicht ei-
ne genigende Kommunikation zu der Schicht des Unterbewusstseidsimgekehrt
erstellen kann. Die Bedeutung enthaltenes Chaos des @ntesistseins bleibt somit
furs Bewusstsein unzagglich und damit unausgeétzt. Hierzu besteht auch kein reges
Entstehen und Bedeutungsbereicherung von informatem&htititen im Bewussten
und Unbewussten.
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UUnterbewusstseinskomponente

Bild 3: Getrennte Entidten der bewussten Informonen und unterbewussten Entopbitden einen
noch nicht geiigend entwickelten BewusstseinssysterateBpvird dieses Gespaltensein der Eatén
in die entsprechende Informatio@ame integriert (siehe Bild 4).

(© Anton P. Zeleznikar, 16. April 2007

2.2.2.Ein Modell des Bewusstseins mit grundlegendsten Infoanstumen

Man kann nun die Frage stellen, welche benannte Informstiame sollten im je-
den Bewusstseinssystem vorliegen, um die Eigenschaft eeusstheit zu besitzen
und damit auch gaigend entwicklungsgthig zu bleiben. Die neun bereits benannte in-
formonische und entroponische Eatén im Bild 3 nilssen nun informationdumig
integrirert werden, wie das Bild 4 es zeigt. Dabei ist es tiigldass alle neun Kom-
ponenten auf alle dgliche Weisen untereinander verbunden sind, sich gedignise
formationell untersitzen und beeinflussen. Damit kann sich eirdagfiches Bewusst-
seinssystem innerlich urilRerlich konstituieren und nun verschiedenartig undubis z
einem unbegrenzten Ausmal? weiter entwickelt werden.

3. Kognitiv-emotionelle Basisif Roboter und Geistesmaschinen

Die bereits neun benannten informaticanamlichen Bewusstseinskomponenten im
Bild 4 kdnnen nun weiter strukturell und organisatorisch zerlegitden und die dar-
aus folgenden Unterkomponenten benannt werden. Was sosoftuge #llt, ist die
Benennun:eqionen die auf zahlreiche igliche konkrete Emotionen hinweist. Der
weitere Schritt ist, Emotionen mit etlichen Grundemotioze konkretisieren und da-
mit in den Kontext mit anderen Komponenten zu bringen. DiefZehn Grundemo-
tionen, die darangezogen seiannen, sind fachgeafd (Ekman 2000) die folgenden:
Belustigung (amusement), Zorn (anger), Verachtung (coptg Zufriedenheit (con-
tentment), Ekel (disgust), Verlegenheit (embarrassm&ntegung (exitement), Furcht
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Beewusstsein; >

b Bewusstsein

(© Anton P. Zeleznikar, 15. April 2007

Bild 4: Die Auswahl (Kommunikationstischrunde) détigen und konstituierenden Informatioasime
und ihrer allseitigen Operatorverbindungen, die die Orgationsbasis des informationellen Bewusst-

seinssystems des soziablen und Arbeitsrobots, oder egisteSmaschine bilden.

t)VeracmL,n g

© Anton P. Zeleznikar, 10. Mai 2007

Bild 5: Funfzehn Grundemotioner®knen nurilber den Operan@dgmotionenin dem verflechteten Kom-
ponentenkontext des Bildes 4 informationell eifigefverden. Auf den durchkreuzten Stell@&mrken

genauere Bedeutungeiirfeinzelne Grundemotionen mit Dekompositionen genesiertien.
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(fear), Schuld (guilt), Stolz im Zustandebringen (prideachievement), Erleichterung
(relief), Traurigkeit/Kummer (sadness/distress), Bafigung (satisfaction), sensori-
sche Freude (sensory pleasure) und Scham (shame). Emosimideséindige Begleiter

des Erkennens und entscheiden zusammen mitiiben aktuelle Situationen des Be-
wusstseinssystems. Die dazu gage ErkenntniSggyennmis 1St NEDEN EMotionen vom

ey
—erung
eErsche,nu”
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Bild 6: Der Informationsraum der Erkenntnis schliel3t verschiedaformonische (bewusste) als sowohl
verschiedene entroponische (unterbewusste) KomponemeDabei handelt es sich um bewusstes und
unterbewusstes Bedeutungskontinuum ohne Hinsicht awdugevihlten Informationsraum.

Bild 5 mit spezifischen Komponenten sowohl bewusstseirs-aath unterbewusst-
seinsnal3ig untergitzt, wie es im Bild 6 gezeigt wird. In diesem Zusammenhangha
ein neues Konzept aufahmlich der Begriff deggemischtenunechten) Informati-

onsraums, bezeichnet allgemein nik; 3). Fur den Operato([;) im Bild 6 gilt

(a;l) @) = (a; &). Was Tir Konsequenzen zieht so ein Konzept mit sich?
Vornherein gilt fir den echten Informationsraum die Implikatiegn, o) — (o« =

o; o = «) und danachiir den gemischten Informationsraum noch

(a;8) = (a = a@; 8 = B)
Das Vorkommen von Entropon voraussetzt das Bestehen varhdlennanten Infor-
mon und die Konsequenz ist

(a;8) = (s @); (B:8))
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4. Losung der informationellen Kreigfmigkeit

In der Alltagssprache kommen Zirkalze als Zwischenziuatde eines Gesgchs
ofter vor. Sie werden dann zaizlich mit weiteren &tzen ausgelegt, um das Gesgr
in normaler Form vergindlich weiter fihren zu Bnnen. Ein einzelnes Wort, das im
Gespach bedeutungsafRig ungebundenamgen bleibt, wirkt als Frage, was es eigent-
lich bedeutet, wasiir eine Bedeutung es sich im Kontext anderedrt®r aneignen
konnte. Im diesen Sinn bildet sich ein Informon (komplex-bsgte Bedeutung) ei-
nes Wortes (informationeller Erdi) aus. Das Bild 7 zeigt wo die Informationsschleife

B[] € {A] ], M Tal};v € (A O} (B [a]
>E{—=,—, 2, (=,)} LL
@ %: Dekompositionsstelle @

© Anton P. Zeleznikar, 16. Mai 2007

Bild 7: Die Losung der Zirkelsituatuion: |= « auf der durchkreuzten Stelle (links) mittels der infor-

mationellen DekompositioﬁzH [a], wo« = o fur weitere Dekompositionen zu Méglung stehen bleibt
(rechts).

gedffnet wird (x) und wie auf der Stelle dédffnung die informationelle Dekomposi-

tion ?BZ” [«] statt findet. Da sind zwei verschiedenartige Dekompostioangezeigt:
die allgemeine und die metaphysikalistische, dag\jsfa] und 9 ' [o]. Dav = A
ein leeres Wert andeutet, sind die Formelsyste¥niey| und9. [a] ausschlieRlich aus

nichtzirkulren Formeln zusammengesetzt. Im B2l [a] und " tretten in diesen
Formelsystemen auch zirkire Formeln an. Diese Formeldiknen dann serielle-¢),
entgegengesetzt serielle-{, biserielle ) und gespaltet biserielle£, <) Formen
annehmen. Jedeanhst entwickelte (generierte) Formel des Formelsyststrsimin-
dest vom einen Operand der vorhergehenden Formelangiidn Im diesen Sinn wird
schrittweise die Bedeutung des benannten Anfangsopargud®. o) geformt, was
zur Bildung seines Informongihrt.

5. Informationeller Bewusstseinsgraph, Phrasenbereich.tlgsrbe-
wusstseins und ein Fall des Oberbewusstseins

Der informationelle Bewusstseinsgraph ist ein Informagioetz im Sinne des end-
lichen mathematischen Graphen, im welchen Operanden ateKmund Operatoren
als Knotenverbindungen (Pfeile) dargestellt sind. Die &v/dgs Graphen, die mit ei-
nem Operand beginnen und enden, sind Informationsschel@akonzepte, doch be-
deutungsrafiig noch nicht genau definierte Strukturen (ohne Klamnsarg die ge-
nauer die Bereiche der kiren Informationsoperatoren bestimmen). Der Graph wirkt
als ein Erfahrungsgéhde, entlang dem sich das aktuelle (augenblickliche) bsigu
Geschehen bei der Bildung von konkreter Bedeutung beweggt.noch nicht Erfahre-
ne oder die Bedeutung Eagzende bildet sich dabei aus dem unterbewussten Bereich
der Operanden- und Operatorphrasen verschiedener Geistasen und augenblick-
lichen Information aus der Sinnenwelt. Die Unterbewussssinane ist eine unge-
ordnete (knstlich geordnete) Sammlung (Bank) von Sprach- und Spim@&sen, die
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R D

6/(a:a)] € B[6[(as )]

Ein Fall des Oberbewusstseins

AN\ e )

631 = V[6[au]]

Informonsgraph des Bewusstseins &(3!

.

(S
U Opo n m < n - \)Sc}%e\(\
enbereich d c Un‘e{‘()e
€ Operand- und Operator phrasen ge
1=1,2,...,n < © Anton P. Zeleznikar, 21. Mai 2007

Bild 8: Der Bewusstseinsgraph mit Entroponenbereich und einenmrb@beisstseinsfall. Tiefere und
hohere Schichten des Bewusstseinssystemedan leicht eingéhrt werden (siehe Bild 2).

als Operand- und Operatoreatin in Formeln, Schemata und Graphen figurieren. Auf
dieser Weise sind der Bewusstseinsgraph und Unterbewussiank Wirkungspoly-
gone des sogen. Systems désstlichen Informationsbewusstseins.

Es ist ervdhnenswert, wigiberraschend immer wieder eiri€kblick vom Forma-
listischen auf das Philosophische sich bildet, wobei neesantliche Auslegungen zu
bereits bestehenden zu Stande kommen. Ein Informatigpisggeine Verschmelzung
von Bedeutungen, die zu einzelnen InformationsoperanddrlsnSchemata, beste-
hend aus Operanden und Operatoren, gebildet wurden. Deud3éseinsgrapt®|; |
ist eine Verschmelzuny von Grapher®|«;| einzelner Informonem;, $ bezeichnet
das Graphensystem der Informaticiieme und somit, wie Bild 8 es zeigt,

n < oo n < oo

5= (plalun|E|); 631 = ¥/6laill; 8[(aa)] € & [6[(asm@)]]

6. Virtuelle Informationsmaschinen

Virtuelle Systeme in der maschinenuntétsten oder rechnergesteuerten Umge-
bung der Operationssystemen (z. B. Windows, Linux, Unig}dn wesentliche Flexi-
bilitat bei der Nitzung von anspruchsvollen und umfangreichen Anwendystssen
an. Informationsmaschine ist ein Synonyin flie maschinelle Unterlage, die bewusst-
seinsétige Operationen im beschriebenen Ausmaldduwesh kann. Sie besitzt auch die
notigen Programsysteme (Pakete), die die bewuustseiessigsthe Wirkungen reali-
sieren. Ein Beispiel solcher Anlage mit virtuellen Mas@nrsehen wir im Bild 9.

7. Ein Weltprojekt des informationellen Bewusstseinssystem

Das vorgeschlagene Weltprojekt des informationellen BistaeinssystemZélez-
nikar 2007b) ist nun zu einem solchen Mal3 ausgereift, demsasals eine eur@ische
Angelegenheit der Spitzenforschung und Spitzenentwitkldem Europischen For-
schungsrat (European Research Council) vorgelegt weraiem. IDieses Projekt erit
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Informationelles Y Geistesmaschingif Informationelle
Bewusstseinssystef]  Schbpfung von Maschine @r
fur allgemeine und Gedicht, Kunstproduktion:

spezifische Kunstliteratur und Grafik, Malerei,
Anwendung aktuellen Kolumne Musikkomposition

Terminal oder Server fur den Betrieb von virtuellen Maschinen (z. B. VMware)

Vervollkommnenes Betriebssystem des Computers mit

mehreren Prozessoren und verlangerten Byte (Windows, Linux, Unix, ...)

K Die leistungsfahigste Technologie und Ausstattung des Computersystems /

© Anton P. Zeleznikar, 18. Mai 2007

Bild 9: Technologisch vervollkommnenes Computersystem mithiedsnen virtuellen Maschinen der
Klasse desiinstlichen informationellen Bewusstseinssystems.

die ERC Bedingungen

der Vorteile tir europaische Birger und europische Grenzforschung, unteitt

das Beste in Wissenschaft, Hochschulbildung und Stipendurch verschiede-

ne Forschungsgebiete mit offenen und direkten Wettbewwsdtbietet Vorteile

fur Industrie und kleine und mittelgrof3e Unternehmen imerolUmfang an.
Fur die Bewlkerung der Euro@ischen Union als einer Gemeinschaft von verschiede-
nen Kulturen, Sprachen, Entwicklungsgilichkeiten, Kommunikation und gegenseiti-
genokonomischen Einwirkungen und Ahgigkeiten Bnnte die technologische Ver-
wirklichung des Informationsbewusstseins in verschiadgéggen Austihrungen und
Anwendungen vom allgemeinen Nutzen sein. Im Weltraum deo\ation verbleibt
das beschriebene Projekt ein Wissenschafts-, Entwickiumgd Implementationsuni-
kum und in alldem auch ein Vorteil vereinter euémgrhen ldee und Unternehmungs-
lust.

8. Schlussfolgerung

Der Implementierung dedlkstlichen Informationsbewusstseins steht nun konzep-
tuell und technologisch nichts mehr im Weg. Die Robotemedbgie (Moravec 1999)
folgt schon seither dem sogen. kognitiv-emotionellen éigraa fir Werk- und sozia-
blen Roboter. Die Geistesmaschine (Kurzweil 1999) als miiellektuelles Werkzeug
soll ein typisches System des InformationsbewusstseindameDie Philosophie, Me-
thodologie und Formalisierung des Informationsbewussisend weitgehend und ur-
springlich konzipiert und durclihrbar Zeleznikar 2004a,b,2005,2006,2007a,b). Die-
ser Artikel ist dem deutschen Sprachgebiet als eine wesleatMoglichkeit der Imple-
mentierung des Informationsbewusstseins ins breiterst®een und zum Nachdenken
gegeben. — Und zuletzt sei emnt, dass diéisthetische graphische Darstellungen
ohne dem Gebauch von PSTricks (Vol3 2007) nichgheh gewesen vwden.
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Possibilities of Implementation of Artificial Informational Consciousness Systems (Summary)

The article deals with the methodology, formalism and im@etation concerning systems of informational
consciousness. In this sense concepts and technology sdarripened to the extent where implementation of
artificial consciousness can already start. At the markadgsik of disclosure of informational circularity (loops),
general B, Bild 7) or metaphysicalistic/fl, Bild 1) decomposition can take place, resolving the needddliver-
ing meaning to the involved informational entities. Strafgrward nature of the concept concerning informational
space offers a new view with threcursivestructure and organisation of the informational consaiess system,
with subconscious, conscious and superconscious infanshtayers (Bild 2). Splitting the informational space
into informon and entropon represents a case of informatischizophrenia, where conscious components cannot
communicate with the corresponding subconscious comperzerd vice versa (Bild 3). Integrating the equally
named informons and entropons constitutes the regulamigiional spaceéx; &) as a conscious-subconscious
system pair and, in this respect, the necessary nine basigarents of any proper conscious system, as presented
in Bild 4. These components of conscious system are mutap#yationally connected in the most complex possi-
ble way. In this context, the cognitive-emotional paradigrmonsidered as the most relevant concept, bringing to
the surface the so called 15 basic emotions within the em®tiomain (Bild 5) and a possible structure of cogni-
tion domain with mixed informational spaces of the fofag; 3), that is, integrating differently named informons
and entropons (Bild 6). The decompositional solution ofitifermational circularity problem (graphical loops)
is sketched in (Bild 7). The most important view of any imptarted informational consciousness system is the
underlying graph of consciousness as an alogf particular informon graph&| ;| and the subconscious bank

of operand and operator phrases in the domain of lang@si@e; | and® Fg , respectively, and of vision, audio,

and other forms of phenomenal and physical world (Bild 8) Ghaph of consciousness is the landscape along
which the happening of conscious experience can move up@md and here and there. After all, the informatio-
nal machine realizing the concepts of informational camssmess is considered to be a virtual module (machine)
operating within the most powerful personal or instituboomputer system (Bild 9).

The concepts, methodology, and formalism of informatiac@isciousness are now developed to the level
where its implementation in the form of a world, Europeard aational research and technological projects can
start Zeleznikar 2007b). As a substantial goal in the global cditipe concerning economy and development
of high technology, informational consciousness fits tlggirements for original research and innovative imple-
mentation of new technology and widest possible indusaial civil application, as being invited by the European
Research Council (ERC) in the framework of Ideas. The nthhie society of EU could use products of informa-
tional consciousness for easy, fast and learnable langtegsation, business and decision making, and individual
and public systems in the domain of specific consciousnesiss.
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