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VISW-2 Avdio/video preklopnik (1) K%

Mijo Kovacevic, S51KQ

Uvodna beseda lahko resili vse teZave okoli potrebne kolicine I/0 prikljuckov in program-

ATV operaterji pri svojem delu uporabljamo razli¢no avdio video opre- skega prostora z enim samim PTﬁCCj _‘fﬁéjim AV_R pmcesq_rjem: T‘lkl'jl_l pa
mo: od kamer, video generatorjev, generalorjev (cksta, generatorjev video  S¢M S€ zaradi cenovno ugodnejse variantc in lazje dobavljivosti odlogil za
efektov, mesalnikov, PC video streznikov, pa do kopice ATV sprejemni-  Uporabo dveh PIC 16F84-04/P procesogev. .
kov in oddajnikov. Vsaka od teh naprav ima poleg ostalih priklopov enega Stevilo potrebnih cl.\;:menluy vezja kmuln!k_a in P_]l]l()\v'c vrcdno§!1 50
ali veZ video/avdio vhodov in izhodov. Za nemoteno delovanje pa mora  1zbrane tako, da pomenijo graditclju €im manjsi strosck;zato sta tudi obe
biti vsa ATV oprema pravilno povezana med sabo. !1skz§mm cnuerzm.?k‘l ter minimalnih d{menzlj. Vetina yporabi]emh elﬁmen-

Vsakdo, ki se je vsaj malo resneje ukvarjal z amatersko televizijp OV Je Vv SMD 01“51“; razen procesorjev ter ‘dc‘codcr n encloder vea).
(ATV), je kaj kmalu priSel do spoznanja, da z rotnim pretikanjem signal- Blok shema kf[‘?’]““k“ & P?lkﬂ?“ﬂa na sliki 1. UPO_fﬂbﬂlk upravlja AV
nih kablov me prides dalet. Sc posebej doma, kjer obitajno spremljamo  Preklopnik s pomocjo Sestnajstih tipk. Te so na glavai procesor povezane
(sprejemamo) ATV signal na vet sprejemnikih iz razlicnih repetitorjev ali ~ Preko dveh 8-bitnih prioritetnih enkoderjev (slika 2, levo). Na obeh enko-
drugih virov sa samo enem ali parih monitorjih. Se posebej se lahko zaple- derjih so upor; ﬂb]JB{“ po ‘”JC_POdﬂ[kGV“' t?“‘s PlUS signalni b“»_N“ la nacin
tc takrat, ko Zelimo snemati ncko oddajo iz dolocencga vira, na voljo pa je 7 celotno tipkovaico pokurimo 8 vhodnih bitov na procesorju. Tipke bi
samo en video rekorder. lahko bile vezane v mreZo 4 x 4 (matrico) in bi prav tako porabili vseh 8

Za avdiofvideo preklopnike lahko re¢emo, da so pri ATV delu nujno biluv, pa e cnk_odcrjf:v bi se znebili, Vendar pa bi za c':imnjc.tak.Enc lipkmt
'zl0’. Na ki so na voljo razli¢ni preklopniki, vse od mini mchanskih, — MIc¢ pol.rebf:)vall vedjo prog{‘amsl_(o k(?c%o. In ker 50 uporabljeni procesorji
pa do pravih profesionalnih. Elektronski analogni avdio/video preklopniki- zclo mzu]u_u, smo na ta natin prihranili _ka{.neka; _PI'OE“‘I_'USkCSﬂ prostora.
usmerjevalniki za profesionalno uporabo, katere najdemo na triscu, se ~ Glavni procesor dane ukaze obdela in jih poSlic proti VISW preklop-
zafno pri najmanjiem s poliem 4 x 4 (to pomeni, da imajo 4 AV vhode, mku_ [_!rckn 12C vod‘ila. Za nawdgznu zelo“prcpmstn preklapljanje je v
ki jih lahko poveZemo na 4 AV izhode) ter se nadaljujejo do zelo velikih ~ fesnici potrebna kopica programskih operacij, da bo AV preklopno vezje
preklopnikov z AV poljem 144 x 144. Cenovno so profesionalni AV pre-  Sloh preklopilo, oziroma pravilno preklopilo. Tako je vetina programa v
Klophiki precejien zalogaj, zato si bomo ustrezen preklopnik, ki se bo po glavnem procesorju namenjena obdelavi ukazov in posiljanju izraCunanih

kvaliteti lahko kosal 2 najdraZjimi, izdelali kar sami. podatkov. ' 4
Kako dobeo prepusta nek AV preklopnik avdio in video signal, koliko Pri krmiljenju VISW na ATV repetitorju lahko v vsakem trenutku

ima presluha med kanali, koliko je duSenja v zapomi smeri in kakine pqglcdamq postavljena stanja AV prekl_opniku na gml'l(‘fj?i strani repetitorja.
kombinacije vhodov na izhode omogoda, vsc to stvar posameznega pre- Pri l!pomb_l P C programa VIPS Jelo “"dl}o na ck:anu_hlsncg:l ratunalnika,
klopnika oziroma njegove clektronike. Nekaj malega smo o tem Ze pisali  ukaj pa si je bilo potrebno omisliti svoj P“kﬂm‘_’ﬂlﬂlk' ‘ -
v CQ ZRS 5/1996, na stranch 41-44, kjcr je bila objavljena gradnja prepro- Zelo lepo bi lahko uporabili graficne LCD prikazovalnike, saj bi pro-
stega VISW preklopnika velikosti 8 x 4. Prvotno je bil namenjen za upo-  8ram g‘{'ﬁéﬂ? izrisal ceiol_no AV SUk_ﬂhSC& 0'_3 ro!:u pmmc_nqval vhode In
rabo na ATV repetitorjih. Kasneje je bil za isti modul dopisan program za wzhodc.ntld. Zal pa so vsi standardni grafiéni pnkazovalmk:' ncl]s[l‘f:z_lll_h
njegovo hiSno wporabo - krmiljenje s pomo&jo PC raunalnika in prepro- dlmcnzllj_. In ker je bila ce}oma naprava paénovana’ za montaZo v najnizje
stcga vmesnika, ter programa VIPS opisanega v CQ ZRS 5/1998, na stra- 19" ohisje, katerega prednja stranica je visoka okoli 4cm, je moZnost upo-
neh 42-44.

Se vedno pa je bila uporaba AV

preklopnika vezana na krmiljenje pre- v N
ko PC racunalnika. Za delo na terenu je M=l reguaskx e[ b e
to bolj ali manj neuporabno, pa tudi ne TR e
preved primemo za trajno delo doma,
kjer racunalnik potrebujemo za bolj zah- il
tevna opravila. m DATA bus
Vsled tega sem v letosnjem letu iz- D g ePu-1
delal samostojen dvoprocesorski mini T = ”m[{]
krmilnik, ki sem ga poimenoval VISW- Emtét"_ P ) e S e o
C. Clanek je razdeljen na dva dela. V PriowTY MainGPU PLED | DimplaycPu sop
prvem bomo spoznali procesorski kr- EEI* —{ 7= e el
milnik, v drugem pa novo - sterco A iy ) B E—-F =
VISW vezje ter vgradnjo obojega v FOMEC LR ' .
ohisje in uporabo izdelka. =

VISW-C krmilnik l
Pri snovanju samostojnega krmil- }

|

|

|

nika za avdio/video preklopnik se je bi- —_—

lo potrebno najprej odloéiti za vrsto pro-
cesorja. Vsekakor velja izbrati procesor |

tipa FLASH, saj vanj lahko poljubno- | | __________________
krat zapifemo novo - drugo program- i A
sko kodo. Pri izbiti proizvajalca sem se | jikg | . Blok shema VISW krmilnika

odlogil za mini PIC procesorje. Sicer bi

37



CQ IRS

Junij 2000

BC858 SOT23 (3, 3K, 3U) POWER
gl i 5y 4T0E
1N4148 it AN
GND GND A
= e =t LR
+8.+1% Vin  Vout ZD3vE o MODE Green
_L 78L05 SMD _L 39K 12C bus to
i 100nF 2¢100E VS
AN = scL
8x 10K
! N <> SDA
GND
KEYBOARD e —>
é S
e [] soomnz .
N-1 saoi | Ge—— } | —<5v]
IN-2 L 575 il Data bus to
1 LED MUX module
. D3 RBO/NT
IN-3 b5 o % €0 15 | 221' s 2 : 100nF] .
RE4 b—0 O 1ps s RB3 Ao (18— $ g €L —
IN-5 e b7 T rt+—{—> MR
0 O PIC 16F84 100yF  100nF
T —re EIN N > GND
=0 O] yr) VISW.BIN v1.0 g
IN-7 i il | { >cx
IN-8 R —{_> oat
GND
out-1 | e 10 % o g g
: 1
e P I| e erl | Visw-Controll
out-3 | b= I il L - Controller
ouT-4 355 B 14 MR+Pwr ON = ED M
e 4 gg Gs HO:L:‘Pr;r_ON ='§::a::obomolga
CLA+Pwr_ON = Sel STERED mode
R 5 Sy, -
P < ogmmet 1 <<
ROLL -+ = X VRS T CPU controller for VISW medule
e o = Br10K = y 7
Y{? Mijo Kovacevic, S51KQ  hitpilea hamradio si~s51kq A
— Eheel 1 o 2
Slika 2 - Elektricna shema krmilnika.
D 2 V1S W - Controller, LED MUX
L soom: S51KQ 20000410
; [>‘ 22pF
ok (> 2:] B :ﬁ, 1z 4x B-1000G (Green LED block, DIL20)
ot [o——— —3 Ra4ToCKI OGS 1/in 12—
4 MCLR  0SC2out 1 B 75 BFE SR L L, el
- 14 ] i
a2 i vaonr Aer | VAR NV N VIO N VR
s o : i ‘- = =
ol il N N” N N» N ’r» PN N.v | IN-3
LEDMUX.BIN v1,0 | !),, : | o ; = | A ! ik
i N '» o N N» 8 N» il N 'l;u IN-S
' ' | ' :
oy > _L _L i ”))' i N 'I)') LK Hh" RIS H)‘)‘ IN-6
MmeR > - ! 1 ' '
GND $4M ;I;uonF ! \_H_” }3 \_H_” | \_H_P)' N HJ')' IN-7
2 1K P22 K NP [ N EZB [
s ouT2 OUT3 ¢ ouT4
F 470E 470E 4708 4708
e &
"Ho Qs BCBAT BC847 BCB4T 8ca47
a7
as
as
4028
LED MUX for VISW controller
ze Document Number o
| Mijo Kovacevic, S51KQ http:/ea hamradio si~s51kq r A
Fheet rT—

Slika 3 - Elektricna shema LED prikazovalnika.
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Slika 4 - Razpored elementov na glavni tiskanini.

rabe grafiénega LCD prikazovalnika odpadla. Po-
treben mini prikazovalnik bi lahko sestavili iz
posameznih LED diod, ker pa se v trgovinah do-
bijo tudi bloki po 10 didod skupaj, so kot nala3¢
za na$ prikazovalnik.

Vezje prikazovalnika je poimenovano
LEDMUX. Srce je drugi PIC 16F84-04/P proce-
sor. Potrebne podatke mu sporoca glavni proce-
sor preko posebnega serijskega vodila (CLK,
DAT, GND). Vse anode osmih LED diod so v
vseh Stirih blokih povezane direkino na RB port
drugega procesorja. Posamezen izhod procesorja
lahko direktno krmili po eno LED diodo, tukaj
pa so nanj povezane vse Stiri veje. Zaradi mul-
tiplex-a bo vedno aktivna le po cna veja, oziro-
ma najvet ena LED dioda na posameznem izho-
du procesorja. Izbor veje se visi na RA portuyg
bitoma RA2 in RA3, katera krmilita decimalni
dekoder (4028). Njegovi najniZji §tirje izhodi ni-
so povezani direkino na katode posamezne veje
LED diod, pa¢ pa preko BC847 tranzistorjev, ki
bodo brez tezave prenesli tudi vecje tokove (priz-
gane vse LED diode v veji). To v normalnem
obratovanju ni mozno, saj bi povezava vecjih vho-
dov na en sam izhod pomenila njihov kratek stik.
Tak3no stanje velja za prepovedano in ga bo glav-
ni procesor zavrnil, oziroma vedno preveril vsa
prepovedana stanja ter jih izlogil Ze pred posilja-
njem podatkov proti VISW avdio/video preklop-
nem vezju; je pa moZno programsko priZgati vse
LED diode v vklopnem ali DEMO reZimu.

Oba procesorja oziroma celotno vezje krmil-
nika je napajano s +5V. To napetost stabilizira
SMD napetostni regulator 78L03. Oba procesor-
ja za zanesljivejie delovanje uporabljata skupno
- dodatno zunanjc reset vezje, zgrajeno okoli
BC858 tranzistorja. Poraba krmilnika je zaradi
prikaza v multiplex nainu zelo majhna. Tok na
12V napajanju bo znaSal od 17 do 25mA, odvi-
sno od stanja Mode LED diode.

Gradnja krmilnika

Tiskani vezji krmilnika sta enostranski (sh-
ke4, 5, 6 in 7). LEDMUX vezje je loCeno zaradi
dimenzijskih zahtev $tirih blokov LED diod. Vi-
§ina tiskanin je prilagojena viSini najniZjih 19"
ohisij. Vezja krmilnika pa so namescena verti-
kalno izza prednje stranice $katle s pomogjo Al
blok nosilcev in distanénikov. Priblizne dimen-
zije vezij so: 242 x 33 mm za glavno tiskanino
in 91 x 33 mm za tiskanino LED prikazovalnika.

Obe tiskanini sta enostranski, vecina elemen-
tov pa je prispajkana na zadnji strani tiskanine.
Na prednji strani se nahaja vseh 16 tipk, LED
diode, oba kristala ter 1N4148 dioda. Vsi ostali
elementi so spajkani zadaj, vkljucno z integrira-
nimi vezji!

Oti§ceno in preverjeno vezje polakiramo s
Flux-om ali SK10 sprejem za spajkanje in poca-
kamo, da se nanos posusi. Spajkanje pricnemo z
najniZjimi in najmanj8imi SMD elementi. Vedno
jih obra¢amo tako, da so napisi na njih Citljivi iz
iste smeri. Za oba procesorja prispajkamo profe-
sionalni podnoZji. In sicer tako, da ju preprosto
pretaknemo na zadnji strani vezja skozi luknje,
pazimo na pravilen poloZaj prve noZice, ter jih
od strani prispajkamo. Dekoder in enkoder vezja
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Slika 6 - Glavna tiskanina.
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Sledi Se spajkanje Zicnega mosticka med tofkama A-A,
montaZa piezzo plodcice in Sest polnega povezovalnega konek-
lorja. Za piezzo plodtico ni prostora na prednji strani, saj je
predebela. Zato bo names¢ena zadaj tiskanine na njej ali s po-
daljSanimi Zicami ob njcj. In sicer tako, da uporabimo dve no-
zici IC podnoZja za vticnici (ju prispajkamo na vezje), vanju pa
kasneje viaknemo piezzo plo§Cico. Za povezavo med glavno in
LEDMUX tiskanino bomo uporabili enoredno 90-stopinjsko le-
tvico s standardnim razmakom 2.54 mm. Na LEDMUX tiska-
nino namestimo na ZGORNIJI strani tiskanine mosko letvico

6o a0

Slika 5 - Razpored elementov na LEDMUX tiskanini.

stisnjeno do tiskanine. Na glavni tiskanini pa namestimo
SPODAIJ Zensko letvico (8.5mm visoka plastika letvice), in jo
prav tako stisnemo do tiskanine. Na ta nain bo LEDMUX

tiskanina pomaknjena nazaj za okoli 4mm glede na glavno ti-
skanino. Tipke glavne tiskanine se bodo usedle skozi odprtine
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Slika 7 - LEDMUX tiskanina.

3mm debele Celne ploite do njenega prednjega roba. LED blo-
ki, ki so preveliki, pa bodo naslonjeni na zadnjo stran Celne
ploice.

Preizkus krmilnika

Po konc¢anem spajkanju vezje pazljivo o€istimo s Copicem,
pomocenim v Nitro razred¢ilo. Pri tem pazimo, da razred€ilo ne
zaide v telo tipk. Vezje posu$imo in ponovno polakiramo -
zas¢itimo z SKI10 sprejem. Pri tem pazimo, da SK10 lak ne
zaide v luknje podnoZij. Zato jih pred lakiranjem polepimo s
ko§cki salotejpa. Posuseno vezje Se enkrat pregledamo in pre-
verimo pravilno namestitev elementov in vrednosti ter morebit-
ne kratke stike. Ko smo napake odpravili, vtaknemo LEDMUX

(4532 in 4028) lahko prispajkamo dircktno v vezje, namestimo ju prav tako
na zadnji strani tiskanine! Pazimo na pravilen poloZaj prve noZice.

Elektrolitskim kondenzatorjem ukrivimo noZice tako, da leZijo na zad-
nji strani tiskanine. Za napajalno in 12C vti¢nico uporabimo enoredne (SIL)
letvice, ki jih prispajkamo in namestimo od zadaj. Prikljuénih Zic pa ne
spajkamo direktno nanje, pa¢ pa v enake kose, ki bodo sluZili kot vtici.

Tipke na prednji strani poravnamo in jih sestavimo po barvah. Osem
vhodov ima zelene tipke. Stirje izhodi rdede, MR je zelena, MW je rdea,
ROLL je rumene in ESC je bele barve. Pri montazi LED blokov pazimo na
pravilno polariteto. Napis na njih je obrnjen proti Sestpolnemu povezoval-
nemu konektorju, Ker je LEDMUX vezje zaradi niZjih strofkov izdclave
enostransko, moramo s kratkosticniki povezati med sabo vse katode prvih
treh LED blokov, ki gredo proti 470E uporom v kolektorju BC847 tranzi-
storjev, Pri tem pazimo, da ne naredimo kratkega stika z vezicami pod
kratkosticniki. Oba 4MHz kristala naj bosta v nizkem ohi§ju, ali pa jima
upognemo noZice in pazimo da ne bosta povzroila kratkih stikov na no-
Zicah integriranih vezij pod njima. NoZice vezij, ki gledajo izven gomje
strani tiskanine, od3¢ipnemo tik ob povrSini.

Slika 8 - Izgotovijen prototip krmilnika.

vezje v glavno, oboje pa preko Amper metra priklju¢imo na
12V stabiliziran usmernik. Tok ki sme steci na +12V napajanju,
naj ne bi bil vi§ji od 30mA. Ce temu ni tako, potem imamo nekje na vezju
napako (narobe obrnjeno integrirano vezje, kratek stik ali kak odkurjcn
element).

Pravilno sestavljeno vezje bo delovalo takoj. Pri vklopu na napajanje
se bo na LED prikazovalniku prizgala svetleCa vrstica, ki se bo zapeljala
navzgor. Za tem vklopnim pozdravom se bo izpisalo trenutno postavljeno
stanje na VISW preklopniku. V primeru, da VISW modula nismo priklju-
¢ili, bo krmilnik to zaznal in bo na napako opozarjal s piski.

Glavna tiskanina krmilnika lahko deluje tudi samostojno - brez da

nanjo prikljuéimo LED prikazovalnik. Vsi uporabljeni elementi, vkljuéno
s tipkami, so dobavljivi pri nas, in sicer v ljubljanskih trgovinah: HTE, IC
in IR, Sprogramirani procesorji in profesionalno izdelane tiskanine pa so
na voljo pri avtorju. O funkcijah, vgrajenih v ta krmilnik, ter o njegovi
prakti¢ni uporabi bomo spregovorili v naslednjem glasilu, ko bo objavljena
tudi gradnja Stereo VISW preklopnega vezja in montaza vseh vezij v us-
trezno 19" ohi§je.

Slika 9 - VISW2 v ohiju.
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VISW-2 Avdio/video preklopnik (2)

Mijo Kovacevi¢, S51KQ

Uvodna beseda

Preklapljanje nekaj MHz irokih analognih video signalov je v primer-
javi s preklopi avdio signalov (do 20KHz) zahtevnejse opravilo. Preprost
rocni - mehanski preklopnik ali nekaj relejev so za amatersko uporabo tej
nalogi kos. Ker pa naSim potrebam hi$ni mini video preklopniki z dvema
vhodoma ne zado$¢ajo, si bomo ustrezno avdio/video preklopno vezje z
ved vhodi in izhodi izdelali sami,

Projekt se imenuje VISW-2 in je izbolj§ana razliica video preklopnika
objavljenega v CQ ZRS, §t. 5/1996. Avdio/Video preklopno polje (slika 1)
je velikosti 8 x 4, kar pomeni, da ima VISW-2 preklopnik osem AV vho-
dov, katere je mo¢ povezati
na §tiri AV izhode. Vsak

nO vhod je lahko istocasno po-
N vezan na enega ali ve¢ izho-
ne2 dov; to je prikazano na sliki
N3 _ 1, kjer je prvi vhod IN-0 po-
N eisid £ vezan na izhoda OUT-1 in
NS J il OUT-3. V praksi nam to
o i ' omogoti gledanje in snema-
s ! = nje video signala isto¢asno in
' brez pretikanj kablov. Pri
vISW pravilih usmerjanja AV sig-
Bx4 "

nalov v AV preklopnem
polju obstajajo tudi prepove-
dana stanja. Tak$no nedovo-
ljeno stanje bi bilo, ¢e bi
poizkusali povezati dva ali ve¢ AV vhodov na en in isti izhod. S tem bi
kratko sklenili izhode vhodnih AV naprav in bi lahko povzrodili njihovo
uni¢enje. Ker bo VISW-2 preklopnik upravljal mikro-procesorski krmilnik,
bodo vsa prepovedana stanja avtomatsko izloCena.

Opisani preklopnik pa ne bo preklapljal le video signala, temve¢ tudi
oba tonska kanala (Audio-L, Audio-R). Zato je v resnici potrebno izdelati
trojno preklopno polje dimenzij 8 x 4. Vezje preklopnika (slika 2) je rea-
lizirano z univerzalnimi Sirokopropustnimi preklopniki Philips TDA8540.
Uporabljeno je Sest integriranih vezij, katerim so s pomocjo S0, SI in S2
vhodov dodeljeni razliéni naslovi na 12C vodilu. Skupno imamo lahko na
enem vodilu najvel sedem taknih vezij, kajti logi¢no stanje “I11" je re-
zervirano za tako imenovano rofno - mehansko upravljanje s TDA8540
vezjem. Na vsakem AV

Ou-t OuUk-1 Oul2 OUT-3

Slika I - AV polje preklopnika.

nacimo izhodni nivo video signala z vhodnim. Avdio izhodi imajo izbrane
fiksne - priblizne vrednosti elementov (upori 6K8), katere lahko po potrebi
zamenjamo z drugacnimi vrednostmi. Vsa 12C vodila posameznih Cipov so
povezana med sabo. Povezava do procesorskega krmilnika pa gre preko
dveh zaiitnih uporov 100E. Preklopna vezja delujejo na napetosti +8V,
zato je na tiskanini namescen napetostni regulator 7808 (hlajen!), s pripa-
dajotima blok kondenzatorjema in zai€itno diodo na njegovem vhodu.

Gradnja krmilnika

Tiskano vezje krmilnika (sliki 3 in 4) je cnostransko, dimenzij 142 x
61 mm. Vsi uporabljeni upori in navadni kondenzatorji so v SMD izvedbi
(elementi za povriinsko montaZo brez priklju¢nih Zic), ki so na vezje spaj-
kani od spodaj. Ker je vezje enostransko, se ni bilo mo¢ izogniti mosti¢-
kom, katere prispajkamo pred namestitvijo podnoZij za TDAS540 integri-
rana vezja.

Sama gradnja VISW-2 vezja ni zahtevna. Kot obicajno si pred priet-
kom gradnje pripravimo ves potreben material. Vsi elementi morajo imeti
nazivne Vednosti in naj bodo novi. O¢iseno in preverjeno vezje polaki-
ramo s Flux-om ali SK10 sprejem za spajkanje in potakamo, da se nanos
posusi. Spajkanje pricnemo z najnizjimi in najmanj$imi SMD elementi.
Vedno jih obradamo tako, da so napisi na njih Citljivi iz iste smeri. Sledi
spajkanje mostitkov na gornji strani, podnoZij in elektrolitskih kondenza-
torjev. Za priklope AV koaksijalnih kablov, napajalno in I12C vtiénico upo-
rabimo enoredne (SIL) letvice. Prikljuénih Zic ne spajkamo direktno nanje,
pa¢ pa v enake kose, ki bodo sluZili kot vti¢i. Sledi §e spajkanje ZiCnih
mostikov med totkami A-A pod vezjem.

Preizkus krmilnika in vgradnja

Po konéanem spajkanju vezje pazljivo ocistimo in za$¢itimo, ter posu-
geno in zasCiteno prikljuéimo na 12V napajanje preko ampermetra. Tok, ki
sme steci, naj ne bo viji od 180mA s prikljuéenim VISW-C krmilnikom,
oziroma ne vi§ji od 170mA za samostojno VISW-2 preklopno vezje. Pra-
vilno sestavljeno vezje bo delovalo »od prvec.

Vsa vezja preklopnika vgradimo v ustrezno kovinsko ohisje. Priporo-
tam uporabo 19" ohifja, saj je bil projekt izdelan prav zanj. Tiskanini
krmilnika sta pritrjeni na dno ohiSja s pomo&jo Al blok nosilcev prikazanih
na sliki 5. Te nosilce izdelamo iz Al traku debeline 8mm. Za krmilnik
potrebujemo 5 kock. V vsako kocko izvrtamo $tiri luknje s premerom 2.4mm,

vhodu sta names¢ena po
en kondenzator in upor.
Prvi je namenjen galvan-
ski loditvi, upor pa je za
impendancno prilagoditev
in zakljucek veje. Vred-
nosti elementov so razum-
ljivo razlicne, glede na
video oziroma avdio vho-
de. Izhodi so v vsakem
polju (polje tvorita dve

FRRRRRAR

vezji TDA8540) sprogra-
mirani v visokoimpen-
dancne izhode in ustrez-
no povezani med sabo.
Video izhodi imajo za
razliko od avdio izhodov
dodatne mini trimer upo-

Slika 3 - Tiskanina preklopnika.
re, s pomocjo katerih ize-
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Slika 2 - Elektritna shema AV prekiopnika.

37 mm

2.4mm
forM3, . e
10 mm deep 4

Slika 5 - Al blok nosilec krmilnika.

do globine priblizno 10mm, ter vanje viczemo M3 navoj.
Kocko prikazano na sliki 5 obrnemo na glavo. Skozi prednji
luknji in dva dodatna okrogla distan¢nika (med tiskanino in
Al kocko) jo privijemo na tiskanino krmilnika. Spodnji luk-
nji pa bosta sluZili za uCvrstitev na dno ohigja.

Vezja so v 19" ohi§ju razporejena tako, kot prikazuje
slika 6. Na zadnji strani ohi$ja namestimo vse vti¢nice. Za
avdio signale lahko uporabimo “chinch” vti¢nice v blokih (2
para v enem), za video signale pa uporabimo BNC vticnice.
Kljub zclo §irokem ohi§ju moramo vtiénice razporediti smi-
selno, da jih vse razvrstimo na zadnjo stran. Tudi na napa-
janje ne smemo pozabiti, 3 posebej ¢e vgradimo 220/12
usmernik v isto ohije in uporabimo velike ratunalniske 220V
ti¢nice.

Vse AV povezave izvedemo z NF koaksialnimi kabli.
Za 12C vodilo uporabimo triZilni plocati kabel, prav tako za
12V povezave. Ce bo v istem ohifju tudi 220/12 usmernik,
poskrbimo za pravilno ozemljitev ter fizicno loCitev omrez-
nega dela in kablovja od ostale napeljave in—vezij.

Uporaba VISW-2

Po priklopu na napajanje se bo na LED prikazovalniku
prizgala ena ali dve svetle¢i vrstici, ki se bosta trenutek za
tem zapeljali navzgor. Za vklopnim pozdravom se bo izpisa-
lo trenutno postavljeno stanje VISW preklopnika. Po prvem
vklopu bodo na prikazovalniku rahlo brlele vse LED diode.
Kar je razumljivo, saj EEPROM procesorja $¢ ni popisan s
pravilnimi podatki. Vezje inicializiramo tako, da pritisnemo
tipko CLR, jo izpustimo, ter za tem 3e tipko MW, Prikazo-
valnik bo ugasnjen, VISW-2 pa je sedaj pripravljen za prvo
postavitev stanj AV preklopnika.

Doloten vhod povezemo na izhod zelo preprosto. Naj-
prej pritisnemo tipko vhoda (Mode LED bo pritela utripati)
ter nato izberemo Zeleni izhod s pritiskom na tipko izhoda.
Trenutek za tem se bo vzpostavilo zahtevano stanje, kar bo
kasneje razvidno tudi na prikazovalniku. Ce Zelimo isti vhod
istofasno povezati $e na drug izhod, ponovimo gornji posto-
pek, le da tokrat izberemo drugi izhod. Vsi preklopi, ki jih
na la nadin vriimo, s¢ izvajajo v RAMu - delovnem spominu
procesorja. Da bo trenutno postavljena stanja naprava posta-

-vila tudi ob naslednjem vklopu, je to potrebno zapisati v njen

EEPROM spomin. To storimo s pritiskom na tipko MW.
Vsa postavljena stanja lahko v trenutku briSemo s priti-
skom na tipko CLR. Se vedno pa bomo imeli v EEPROM
spominu ohranjeno stanje zapisano s tipko MW. Le-to lahko
priklicemo kadarkoli s tipko MR. Brisati smemo tudi dolo-
Ceno horizontalno ali vertikalno vejo v polju preklopnika. To
storimo tako, da izberemo Zeleni vhod (horizontalna veja) ali
izhod (vertikalna veja) in pritisnemo tipko CLR. V primeru,
da smo si premislili, lahko po prvem koraku (Mode LED
utripa) ukaz preklicemo s pritiskom na tipko ROLL. Ista
tipka pa bo v normalnem reZimu sproZila neskonéno zanko
izmenjave vseh postavljenih stanj v polju preklopnika.
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Novo VISW-2 slereo
tiskanino instaliramo z
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V primeru, da ne uporab-
ljamo LEDMUX prikazo-
valnika, lahko z ukazom
MR+PWR_ON izkljui-
mo posiljanje podatkov v
njegovo smer in s tem
malce pospedimo hitrost
vnosa na tipkovnici, V
primeru, da ne potrebuje-
mo stereo izvedbe, lahko
izpustimo zadnji dve in-
tegrirani vezji (audio-R),
krmilnik pa postavimo v
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Slika 4 - Razpored elementov na tiskanini preklopnika.

mono rezim.

In sicer v korakih po ena navzdol in v Casu trajanja okrog 20 sekund za
posamezen korak. Mode LED bo pri tem trajno gorela. Naslednji pritisk na
to tipko pa bo ROLL funkcijo ustavil.

Ker je na vezju krmilnika piezzo element, bodo pritiske na tipkovnici
spremljali piski. V primeru, da VISW modula nismo prikljudili, bo krmil-
nik to zaznal in bo na napako opozarjal z ve¢ zaporednimi piski. Prav tako
v primeru, Ce bi na VISW tiskanini manjkalo katero izmed TDA8540 vezij,
ali pa bi bilo uniCeno. Krmilnik, kot je Zc obi¢ajno za mikroprocesorske
projekte, skriva tudi nckaj servisnih funkcij. V primeru uporabe stare iz-
vedbe mono VISW tiskanine, le-to instaliramo na sistem z vklopnim uka-

Zakljucek

V gradnjo opisanega
AV preklopnika bo potrebno vloZiti nekaj truda, le-ta pa bo ob njegovi
uporabi kmalu pozabljen. VISW preklopnik nam bo omogo€il preklope
razliénih AV naprav na razli¢ne ciljne naprave, kot so: monitorji, oddajni-
ki, video rekorderji in ostalo. In s tem naredil konec neprijetnemu in ve¢-
nemu pretikanju AV kablov. VISW bo uporaben na terenu (12V), doma pri
AV komponentah, kot tudi v delavnici pri testiranju novih video naprav.
Preklopno polje 8x4 je za hino uporabo zaenkrat verjetno dovolj. Za bo-
dote - nove ATV repetitorske sisteme pa bo potrebno izdelati vegje pre-
klopno polje, saj dimenzija VISW-2 polja Ze dolgo ne zado$¢a ve¢ potre-
bam na ATV repetitorju. '

-H—

Slika 6 - Vgradnja v ohije.
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