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VideoCOUNTER - Video Stevec je dvoprocesorska enota, ki bazira na mikrokrmilniku iz druzine RISC, posebnem
graficnem procesorju ter tiskanem vezju na VID2G osnovi. Druzino RISC mikrokrmilnikov odlikuje izjemno nizka
poraba elektricne energije in hitrost izvajanja programske kode. Osnovna lastnost video Stevca je sposobnost Stetja
impulzov in prikaza s pretopitvijo generiranih video informacij ¢ez obstojeci kompozitni video signal. Upravljanje
naprave je mozno s pomocjo tipkovnice, kot tudi preko serijskih COM vrat.

Tipkovnico video Stevca sestavlja 5 tipk ter 4 statusne LED diode. Ob pritisku na posamezno tipko vezje tudi zapiska,
Ce je to na sistemu omogoceno. LED diode prikazujejo vhodne impulze ter statuse delovanja. Vezje vsebuje prikljuc¢ka
za Stetje (DB9M, brez opticne locitve!) ter COM prikljucek (DB9F), kateri deluje v RS232 standardu s hitrostjo 9600
BPS 8N1. Vezje omogoca hranjenje trenutnih nastavitev v interni spomin s pomoc¢jo ukaza na tipkovnici. Napajano
sme biti z enosmerno glajeno! napetostjo +12v, brez impulznih motenj v napajalni veji. Vhodni in izhodni video nivo sta
prilagojena na 1Vpp obremenjeno (@75E). Projekt podpira tako PAL kot tudi NTSC video standard. Video priklop je
izveden preko Chinch vti¢nic. Rdeca vti¢nica je video izhod, bela pa video vhod.

Na tipkovnici so na voljo naslednje tipke z ukazi:

VCOUNT

DOWN  DISP OFF PWR_
0 0

Y 0

Video COUNTER

vl DISPLAY| | MODE | (BCKGND| | SAVE -
FUNCTION DISP OFF TRANSPARENT OMN/OFF Store/Cfm Resat COUNTER
DISP OFF ISP ON B - Store/Cfm Reset COUNTER
KEY+Power_ON . = . - Factory_reset

DISPLAY - izkljuci in vkljuCi pretopitev generiranega teksta ¢ez vhodni video signal.

MODE - nacin video izpisa: 50% prosojen ali 100% (neprosojen)

BCKGND - vkljuci ali izklju¢i ¢rno ozadje pod poljem Stevca

SAVE - ima dvojno lastnost. Ce je pritisnjena samostojno, se pri tem shranijo trenutne nastavitve (DISPLAY,
MODE, BCKGND). Njen drugi namen pa je: dodatna tipka za potrditev reseta video Stevca ob
socasnem pritisku s CTRL tipko.

CTRL - kontrolna tipka za reset video Stevca (potrebuje so¢asno potrditev s tipko SAVE)

Po priklopu na napajanje se bo po osnovni inicijalizaciji prizgala zadnja zelena LED dioda (PWR). Pri tem bo na video
izhodu za krajSi ¢as prikazana uvodna stran Video Stevca s podatkom o trenutni verziji programa. Po nekaj sekundni
pavzi bo krmilnik preklopil na ziv vhodni video signal ¢ez katerega bo v spodnjem delu ekrana sinhrono pretopil
generiran Stevec in tekst. Kako bo izgledal prikaz pa je odvisno od nastavitev sistema.



Funkcije tipk video Stevca:

DISPLAY: s pritiskoma na prvo tipko bo prikaz - pretopitev generiranega teksta izklju¢ena, z naslednjim pritiskom pa
vkljuéena. V primeru, ko je video pretopitev izkljucena, zaradi varnosti naslednje tri tipke ne bodo delovale. So¢asno
se bo prizgala predzadnja (zelena) LED dioda, ki oznacuje prepoved izpisa generiranega Stevca in teksta. Video
Stevec bo pri izkljuéenem izpisu nemoteno $tel v ozadju.

MODE: tipka mode omogoca preklop med 50% prosojno pretopitvijo ¢ez vhodni video, ter 100% pretopitvijo teksta.

BCKGND: tipka Background omogoca vklop in izklop temno sive podlage pod poljem video Stevca. Lastnosti podlage
so pogojene s predhodno funkcijo na tipki MODE.

SAVE: vse predhodne nastavitve so aktivne do izpada napajanja ali reseta sistema. S pritiskom na to tipko jih trajno
shranimo v procesor in bodo aktivne ob vsakem naslednjem vklopu. Tipka slizi tudi kot dodatna potrditev pri resetu
video Stevca.

CTRL: kontrolna tipka, ki omogoca reset video Stevca. Uporablja se tako, da jo pritisnemo in drzimo, pri tem pa z
drugim prstom so¢asno stisnemo tipko SAVE. Pri tem bo krmilnik oddal dolgi pisk in s tem naznanil, da je opravil reset
video &tevca na stanje 000.0m Na tipki CTRL se skriva tudi skrita vklopna funkcija (CTRL+POWER_ON). Ce jo v
primeru izklju¢enega krmilnika drzimo pritisnjeno in ga pri tem vklju¢imo (ve¢ dolgih piskov), bo sistem pobrisal vse
uporabniske nastavitve (vkljuéno s tekstovnim poljem) in se postavil v prvotno tovarniSko stanje.

Na COM prikljucku je poleg moznosti nastavljanja posameznih rezimov delovanja, omogoc¢en vnos tekstovnega polja
ter analiza sistema. Nastavitve rezimov spreminjamo v RAMu in so veljavne takoj. V primeru, da jih ne shranimo, bodo
ob izpadu napajanja ali ob resetu pozabljene. Nastavitve posameznega bloka funkcij lahko shranimo v EEPROM
lo¢eno ali skupinsko z enojnim ukazom. V primeru, da se je operater zatipkal, obstaja poseben ukaz, ki omogoca
vzpostavo tovarniskih nastavitev. Enaka funkcija se izvede v primeru, ko pri izklju¢enem krmilniku drzimo tipko CTRL
in ga vklju¢imo (CTRL+PWR_ON). Na COM vhodu so veljavni le ukazi pisani z velikimi ¢rkami. Na COM vhod se
priklju¢imo z obi¢janim modem kablom in PC racunalnikom na katerem pozenemo VT-100 terminalski emulator. Video
Stevec Steje v obmocju od +3276,7 do -3276,7 metra.

Nastavitve posameznih lastnosti dobimo z ukazom ’'H’. Sistemske zastavice so nanizane v oglatih oklepajih na desni
strani izpisa v zaporedju od najnizjega proti najvi§jem bitu (1 .. 8).

Na COM vratih so na voljo nasljednji ukazi :
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[H] Help

S posiljanjem ukaza 'H’ proti video Stevcu bo prikazan seznam ukazov, stanje Stevca, nastavljenih
parametrov in zastavic. Seznam ukazom se nahaja ob levem robu izpisa, ukazne ¢rke so v oglatih
oklepajih. Sledi naziv ukaza, na desni strani pa so prav tako v oglatih oklepajih izpisane nastavljene
vrednosti. Veljavni so samo ukazi pisani z velikimi ¢rkami. Ukaz 'H’ je osnovni ukaz za prikaz seznama
RS232 ukazov, kot tudi prikaz trenutnih stanj sistema.



[C] Counter reset [ 38.2m]

S posiljanjem ukaza 'C’ proti video $tevcu bo prikazan podmeni za reset Stevca. Ukaz mora biti potrjen
z’Y’. Vsak drugacen vnos bo video Stevec smatral kot ukaz za pred¢asen izhod iz podmenija (brez
reseta Stevca.

xx* Reset COUNTER [ 38.2m] Y/H %
[ 8.8] Counter RESET

[T] Enter info text [VideoCOUNTER)]

S posiljanjem ukaza 'T’ proti video Stevcu bo omogoc¢en vnos novega tekstovnega polja. Izpisal se bo
podmeni s kratko obrazlozitvijo. Ukaz mora biti potrjen z 'Y’. Tekst sme biti dolzine med 3 in 13 znakov
in sme vsebovati izpisljive ASCII znake. Video Stevec ima vgrajeno samodejno desno poravnavo
vnesSenega teksta. V primeru, da ne zelimo izpisa tekstovnega polja, vnesmo kot vsebino tri prazna
polja - presledke. Vnos zaklju¢imo s CR ali ENTER. Meni za vnos teksta ne omogoca brisanja znak po
znak. Morebitne napake popravimo s ponovnim vnosom teksta. Po vnosu bo vneSeni tekst samodejno
shranjen v procesor. V video signalu pa bo viden po resetu ali restartu sistema. Novi vnos bo viden takoj
pod ukazom 'H’.

Enter Info TEXT [Uideo-COUHWTER] Change [Y/H] ->
Enter [3..13]: TEST doo

[TEST doo 1 SAVED

[F] System flags [10000011]

S posiljanjem ukaza 'F’ proti video Stevcu bo prikazan podmeni za postavljanje sistemskih zastavic.
Pritiskanje tipk od ’1’ do "8’ bo povzrogilo izmeni¢ni (Toggle) preklop zastavic za posamezne funkcije
sistema. Pomen sistemskih zastavic je:

1. = prepovej video izpis '’=0N ’'0’'=O0FF

2. = rezim video pretopitve "1’ =100% ’0’ = 50% transparent
3. = background - ozadje pod Stevcem 'I’=0ON '0’'=OFF

4. = ni v uporabi

5. = ni v uporabi

6. = ni v uporabi

7. = omogoci piskanje tipkovnice 'I’=0ON '0'=OFF

8. = izbor video standarda 'I’=PAL ’'0’=NTSC

Stanja vseh osmih zastavic bodo v realnem ¢asu izpisana v podmeniju. Stanje bo ohranjeno v RAMu
tudi po izhodu iz tega menija do izklopa naprave. Z ukazom 'S’ bo postavljeno stanje vseh osmih
zastavic shranjeno v EEPROM in bo obnovljeno tudi po izpadu napajanja. Izhod v glavni meni omogoca
ukaz ’9’.

SYSTEM: 1-disOUVERLAY 2-HMODE 3-Background 7-Beep 8-PAL /HTSC
[1--8] toggle [S5] save [9] exit
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[U] Factory setings

S posiljanjem ukaza’U’ proti video Stevcu bo omogocéena ponastavitev vseh parametrov na tovarnisko
stanje. Gre za nevaren ukaz, zato mora biti njegovo izvajanje potrjeno dvakrat z 'Y’. Pri tem bodo
izgubljene vse trenutne nastavitve, vkljuéno s tekstom. Krmilnik bo izvedel hardverski restart in
incijalizacijo z osnovnimi nastavitvami kot pri prvem vklopu.

[X] EEPROM dump

S posiljanjem ukaza ’X’ proti video Stevcu bo izpisana vsebina spominskih lokacij EEPROM v
hexadcimalni obliki. Ukaz bo koristen v primeru servisnih posegov.

EEPROHM dump: B3 C1 8D 54 45 53 G4 208 64 6F 6F 28 28 28 28 28 FF FF FF

FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
* Done =

Razporeditev spominskih lokacij v EEPROM-u za VideoCOUNTER sw v1.0

00 - EEPROM ID, vrednost vedno: 179 dec (B3h)

01 - System register, sistemske zastavice prepovedi
02 - Txt_lenght, doloc¢a dolzino vneSenega teksta
03 ..16 - Text, ASCII znaki tekstovnega polja

[$] Erase EEPROM

S posiljanjem ukaza '$’ proti video Stevcu in dvojno potrditvijo z ukazom 'Y’ bo izvedeno brisanje vseh
spominskih lokacij EEPROM polja v glavnem procesorju. Nevaren ukaz! samo za servisne namene.

[@] HW restart

S posiljanjem ukaza '@’ proti video Stevcu in dvojno potrditvijo z ukazom Y’ bo izveden hardverski
restart video Stevca. Restart je enakovreden fiziénem izklopu in ponovnem vklopu naprave.

Vsak ukaz, ki mora biti potrjen z 'Y’, bo izveden le v primeru, ko bo krmilnik prejel zahtevano potrditev. PoSiljanje
drugacnega znaka bo prekinilo postopek izvedbe ukaza. Vsi podmeniji, razen vnosa novega teksta, imajo vgrajeno
aktivno preverjanje pravilnosti vnosov. V primeru, da na vhodu ne bo veljavnega video signala izpisa na izhodu ne bo.

Prikljucek za prozenje video Stevca je zgornja moska vti¢nica (DBOM). Vhoda sta aktivna pri stiku na maso, nanju pa
je dovoljeno prikljuciti izkljuéno tipala brez napetostnega potencijala (open colector). Negativna ali pozitivha napetost
na vhodih lahko trajno poSkoduje video Stevec. COM prikljucek je spodnja zenska vti¢nica (DB9F). Za komunikacijo
uporabimo terminal ali VT-100 emulator z nastavitvijo 9600bps 8N1. COM priklju¢ek uporablja tri Zice za povezavo.
Pazimo na zaporedje Zic - oStevil¢enje pinov je zrcalno za zenske, glede na moske vti¢nice! Razpored priklju¢kov na
vtiCnicah video Stevca zadaj:

Sensor input DBOM
3 - /DOWN (active when tasted to GND)

4-/UP (active when tasted to GND)

5-GND sensor
COM port DB9F

2- TxD

3-RxD COM port

5-GND
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